Klasa 5 informatyka

Ogodlny podziat wymagan na stopnie

. Celujacy (ocena 6): Uczen opanowat petny zakres materiatu, samodzielnie rozwigzuje
nietypowe problemy, tworzy zaawansowane projekty i pomaga innym.

. Bardzo dobry (ocena 5): Uczen sprawnie postuguje sie programami, bezbtednie wykonuje
zadania z podrecznika i poprawnie stosuje skréty klawiszowe oraz formatowanie.

. Dobry ( ocena 4): Uczen poprawnie wykonuje wiekszos¢ standardowych zadan, ale przy
trudniejszych problemach potrzebuje wskazéwek.

. Dostateczny (ocena 3): Uczen opanowat podstawowe umiejetnosci i wykonuje najprostsze
polecenia z pomocg nauczyciela.

. Dopuszczajacy (ocena 2): Uczen wykazuje minimalne zaangazowanie i radzi sobie tylko z
najprostszymi, rutynowymi czynnosciami.

Gtowne obszary tematyczne w klasie 5

Edycja tekstu:

Zaawansowane formatowanie dokumentdéw tekstowych.

Wstawianie i formatowanie elementéw graficznych, obiektéw WordArt oraz obrazéw z
internetu.

Stosowanie przydatnych skrétéw klawiszowych.
Programowanie i algorytmika (Scratch):

Formutowanie algorytmow sterujgcych obiektem na ekranie.

Tworzenie programéw z wykorzystaniem instrukcji warunkowych, petli oraz zmiennych.

Rozwijanie myslenia komputacyjnego poprzez samodzielne budowanie gier i animacji.
Tworzenie prezentacji multimedialnych:

Projektowanie slajdéw, dobieranie uktadéw i dodawanie przejsé.

Wstawianie multimediéw (grafika, tekst) oraz dbanie o czytelnos¢ przekazu.
Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem:
Zasady bezpiecznego korzystania z internetu i wyszukiwania informacji.

Podstawy netykiety oraz poszanowanie praw autorskich przy pobieraniu plikdw z sieci.



