WYMAGANIA EDUKACYJNE 2025-2026

Informatyka - kl.5

Ocena

Opis wymagania

Uczen:

Uwagi

Dziat |. Rozumienie, analizowanie i rozwiqzywanie probleméw.

niedostateczny

- nie realizuje wymagan na ocene dopuszczajacg;

dopuszczajacy | 1. Probuje porzadkowaé w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa
(nieliniowo) informacje, takie jak:
a. obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,
b. obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;
2. Prébuje zapisywaé w postaci algorytméw polecenia sktadajace sie na
sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;
dostateczny 1. Prébuje tworzy¢ i porzadkowa¢ w postaci sekwencji (liniowo)
lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
a. obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,
b. obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;
2. Prébuje formutowac i zapisuje w postaci algorytméw polecenia
sktadajace sie na sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;
3. Prébuje wyrdzniaé¢ podstawowe kroki w podejsciu algorytmicznym
do rozwigzywania probleméw.
dobry 1. Tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa
(nieliniowo) informacje, takie jak:
a. obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,
b. obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;
2. Formutuje i zapisuje w postaci algorytmdw polecenia sktadajgce sie na
sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;
3. Wyrdznia podstawowe kroki w podejsciu algorytmicznym
do rozwigzywania probleméw
bardzo dobry | 1. Tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa

(nieliniowo) informacje, takie jak:
a. obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,
b. obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2. Formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajgce sie
na:

a. rozwigzanie problemoéw z zycia codziennego,

b. sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;




3. Wyrdznia podstawowe kroki w podejsciu algorytmicznym
do rozwigzywania probleméw

celujacy 1. Tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa
(nieliniowo) informacje, takie jak:

a. obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,

b. obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2. Formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajgce sie
na:

a. rozwigzanie problemow z zycia codziennego i z réznych przedmiotéw,
b. sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3. Wyrdznia podstawowe kroki w podejsciu algorytmicznym
do rozwigzywania probleméw

Dziat Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych
urzqdzen cyfrowych.

niedostateczny | - nie realizuje wymagan na ocene dopuszczajaca;

dopuszczajacy | 1. probuje tworzy¢ 1 zapisywa¢ w wizualnym jezyku
programowania:

a. prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie
komputera;

2. prébuje testowaé na komputerze swoje programy pod wzgledem
zgodno$ci z przyjetymi zaloZeniami i1 ewentualnie probuje je
poprawiac;

3. probuje postugiwac sie w podstawowym zakresie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim
komputerze, wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami:

a. tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca
wybranych narzedzi,

b. tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje
akapity, wstawia do tekstu ilustracje,

c. korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania
zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do
arkusza, formatuje komorki,

d. probuje tworzy¢ krotkie prezentacje multimedialne taczace tekst
z grafika, korzystajac przy tym z gotowych szablonow;

4. gromadzi 1 probuje porzadkowaé efekty swojej pracy
oraz potrzebne zasoby w komputerze.

dostateczny | 1. tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:
a. prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie
komputera;




2. testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci
z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je poprawia;

3. postuguje si¢ w podstawowym zakresie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnej)

na swoim komputerze, wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnosciami:

a. tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca
wybranych narzedzi, przeksztalca obrazy, uzupelnia grafike
tekstem,

b. tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje
akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy
tabele,

c. korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania
zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do
arkusza, formatuje komorki, definiuje proste formuty,

d. tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych laczacych tekst
z grafika, korzystajac przy tym z gotowych szablonow;

4. gromadzi 1 porzadkuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze lub w innych urzadzeniach.

dobry

1. tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

a. pomysty historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste
algorytmy z  wykorzystaniem  polecen  sekwencyjnych,
warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,

b. prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie
komputera;

2. testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci
z przyjetymi zatozeniami 1 ewentualnie je poprawia;

3. przygotowuje 1 prezentuje rozwigzania problemow, postugujac
si¢ podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
na swoim komputerze, wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami:

a. tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca
wybranych narzedzi, przeksztalca obrazy, uzupelnia grafike
tekstem,

b. tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje
akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy 1 ksztatty, tworzy tabele
oraz listy numerowane i punktowane,

c. korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania
zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do
arkusza, formatuje komorki, definiuje proste formuty,

d. tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst
z grafika, korzysta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje
wedtug wlasnych pomystow;

4. gromadzi, porzadkuje 1 selekcjonuje efekty swojej pracy
oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.
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bardzo dobry

1. projektuje, tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku
programowania:

a. pomysty historyjek 1 rozwigzania probleméw, w tym proste
algorytmy z  wykorzystaniem  polecen  sekwencyjnych,
warunkowych 1 iteracyjnych oraz zdarzen,

b. prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie
komputera;

2. testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci
z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je poprawia, objasnia
przebieg dziatania programow;

3. przygotowuje 1 prezentuje rozwigzania problemow, postugujac
si¢ podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na
swoim komputerze, wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami:

a. tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca
wybranych narzedzi, przeksztalca obrazy, uzupelnia grafike
tekstem,

b. tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje
akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy tabele
oraz listy numerowane i punktowane,

c. korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania
zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do
arkusza, formatuje komorki, definiuje proste formuly i dobiera
wykresy do danych 1 celow obliczen,

d. tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych laczacych tekst
z grafika, korzysta przy tym z gotowych szablondw lub projektuje
wedhlug wlasnych pomystow;

4. gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy
oraz potrzebne zasoby w komputerze
lub w innych urzadzeniach.

celujacy

1. projektuje, tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku
programowania:

a. pomysty historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste
algorytmy z wykorzystaniem

polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,
b. prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie
komputera;

2. testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci
Z przyjetymi zalozeniami 1 ewentualnie je poprawia, objasnia
przebieg dziatania programow;

3. przygotowuje 1 prezentuje rozwigzania problemow, postugujac
si¢ podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej)




na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢ przy tym
umiejetnosciami:

a. tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca
wybranych narzedzi, przeksztalca obrazy, uzupelnia grafike
tekstem,

b. tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje
akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy tabele
oraz listy numerowane i punktowane,

c. korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania
zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do
arkusza, formatuje komorki, definiuje proste formuly i dobiera
wykresy do danych i celow obliczen,

d. tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych laczacych tekst
z grafika, korzysta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje
wedtug wlasnych pomystow;

4. gromadzi, porzadkuje 1 selekcjonuje efekty swojej pracy
oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach, a
takze w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Dziat lll. Postugiwanie sie komputerem, urzqdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

niedostateczny | - nie realizuje wymagan na ocene dopuszczajaca;

dopuszczajacy | 1. zna funkcje niektorych podstawowych elementéw komputera i
urzadzen zewnetrznych oraz:

a. probuje korzysta¢ z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwickow
1 filmow, w tym urzadzen mobilnych,

b. probuje wykorzystywaé¢ komputer lub inne urzadzenie cyfrowe
do gromadzenia i porzadkowania wlasnych zasobow;

2. probuje wykorzystywaé sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢
Internet):

a. do wyszukiwania potrzebnych informacji 1 zasobow
edukacyjnych, nawigujac migdzy stronami,

b. do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie), stosujac si¢
do sposobdw 1 zasad pracy w takim srodowisku,

c. probuje organizowa¢ swoje pliki w folderach umieszczonych
lokalnie.

dostateczny | 1. zna funkcje niektorych podstawowych elementéw komputera
1 urzadzen zewngtrznych oraz:

a. korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwigkow i filmow,
w tym urzadzen mobilnych,

b. wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe
do gromadzenia i porzadkowania wiasnych zasobow;

2. wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ Internet):

a. do wyszukiwania potrzebnych informacji 1 zasobow
edukacyjnych, nawigujac migdzy stronami,

b. do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie), stosujac si¢
do sposobdw i zasad pracy w takim srodowisku,
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c. organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie.

dobry

1. zna funkcje podstawowych elementoéw komputera i urzadzen
zewngtrznych oraz:

a. korzysta z urzagdzen do nagrywania obrazow, dzwickow i filmow,
w tym urzadzen mobilnych,

b. wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe
do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania

wlasnych zasobow;

2. wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ Internet):

a. do wyszukiwania potrzebnych informacji 1 zasobow
edukacyjnych, nawigujac mi¢dzy stronami,

b. do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie), stosujac si¢
do sposobdw 1 zasad pracy w takim $rodowisku,

c. organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie.

bardzo dobry

1. opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen
zewnetrznych oraz:

a. korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwigkow i filmow,
w tym urzadzen mobilnych,

b. wykorzystuje komputer Iub inne urzadzenie cyfrowe
do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania

wiasnych zasobow;

2. wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolna, sie¢ Internet):

a. do wyszukiwania potrzebnych informacji 1 zasobow
edukacyjnych, nawigujac migdzy stronami,

b. jako medium komunikacyjne,

c. do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie), stosujac si¢
do sposobdw i zasad pracy w takim Srodowisku,

d. organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie.

celujacy

1. opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen
zewngetrznych oraz:

a. korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwigkow i filmow,
w tym urzadzen mobilnych,

b. wykorzystuje komputer Iub inne urzadzenie cyfrowe
do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania

wlasnych zasobow;

2. wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolna, sie¢ Internet):

a. do wyszukiwania potrzebnych informacji 1 zasoboéw
edukacyjnych, nawigujac migdzy stronami,

b. jako medium komunikacyjne,

c. do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze),
stosujac sie do sposobow i zasad pracy w takim srodowisku,

d. organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie
lub w sieci.




Dziat IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

niedostateczny

- nie realizuje wymagan na ocene dopuszczajgcg;

dopuszczajacy

1. probuje uczestniczy¢é w zespolowym rozwigzaniu problemu
postugujac si¢ wybrang technologia taka jak: poczta elektroniczna,
forum;

2. respektuje zasade rownosci w dostgpie do technologii
i do informacji, w tym w dostepie do komputeréw w spotecznosci
szkolnej;

3. wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktorych sa
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

dostateczny

1. uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢
wybrang technologia taka jak: poczta elektroniczna, forum,
wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;
2. respektuje zasade réwnosci w dostgpie do technologii
i do informacji, w tym w dostepie do komputeréw w spotecznosci
szkolnej;

3. wymienia przyklady z zycia codziennego, w ktérych sa
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

dobry

1. uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢
wybrang technologia taka jak: poczta elektroniczna, forum,
wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;
2. docenia korzysci ptynace ze wspoOtpracy nad wspolnym
rozwigzywaniem probleméw;

3. respektuje zasade réwnosci w dostepie do technologii
i do informacji, w tym w dostepie do komputeréw w spotecznosci
szkolnej;

4. okresla przynajmniej 3 zawody 1 wymienia przyklady z zycia
codziennego, w ktérych sa  wykorzystywane kompetencje
informatyczne.

bardzo dobry

1. uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢
wybrang technologia taka jak: poczta elektroniczna, forum,
wirtualne srodowisko ksztalcenia, dedykowany portal edukacyjny;
2. identyfikuje 1 docenia korzysci ptynace ze wspdipracy
nad wspo6lnym rozwigzywaniem problemows;

3. respektuje zasad¢ roéwnosci w dostepie do technologii
1 do informacji, w tym w dostgpie do komputeréw w spotecznosci
szkolnej;

4. okresla zawody i1 wymienia przyklady z Zycia codziennego,
w ktérych sg wykorzystywane kompetencje informatyczne.

celujacy

1. uczestniczy w  zespolowym rozwigzaniu problemu
bezproblemowo postugujac sie technologia taka jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne Srodowisko ksztalcenia,
dedykowany portal edukacyjny;

2. identyfikuje 1 docenia korzysci ptynace ze wspdipracy
nad wspolnym rozwigzywaniem problemow;

3. zawsze respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii
1 do informacji, w tym w dostgpie do komputeréw w spotecznosci
szkolnej;

4. okresla zawody 1 wymienia przyklady z Zycia codziennego,
w ktorych sa wykorzystywane kompetencje informatyczne.
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Dziat V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

niedostateczny | - nie realizuje wymagan na ocene dopuszczajaca;

dopuszczajacy | 1. stara si¢ przestrzega¢ podstawowych zasad bezpieczenstwa
1 higieny pracy;

2. wymienia podstawowe zagrozenia zwigzane z powszechnym
dostepem do technologii oraz do informacji;

dostateczny | 1. przestrzega podstawowych zasad bezpieczenstwa i higieny
pracy;

2. stara si¢ przestrzega¢ prawa do wlasnosci intelektualnej;

3. wymienia podstawowe zagrozenia zwigzane z powszechnym
dostepem do technologii oraz do informacji;

dobry 1. przestrzega podstawowych zasad bezpieczenstwa i higieny
pracy;

2. przestrzega prawa do wlasnosci intelektualnej;
3. wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem

do technologii oraz do informacji, zna 1 stosuje metody
wystrzegania si¢ ich;

bardzo dobry | 1. postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami;
przestrzega podstawowych zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2. uznaje 1 respektuje prawo do prywatnosci danych 1 informacji
oraz prawo do wlasnosci intelektualnej;

3. wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem
do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania sie
ich;

celujacy 1. postluguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami
1 prawem; przestrzega zasad bezpieczenstwa 1 higieny pracy;

2. uznaje 1 respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji
oraz prawo do wlasnos$ci intelektualnej;

3. wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem
do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania si¢
ich;

Opracowat: mgr Mirostaw Jaworski




